


承蒙邵⽒基⾦會贊助，樂⾔社開辦為期⼀年的「⾮凡少年——
數碼藝術展才培育計劃」，致⼒為基層、難以融⼊主流教育、不擅
社交，但對數碼藝術有興趣的弱勢⻘少年，尤其有特殊教育需要
SEN的⻘少年，提供：

成果分享機會

就業⽀援 

數碼藝術教育

⾹港的主流教育體制著重知識傳授，主要以公開考試制度𨤳定
學⽣成就——⻘少年在藝術創意、體育和實踐技能等⽅⾯的志趣
和天賦，往往容易被忽略，未能⼀展所⻑。隨著資訊科技、⼈⼯
智能的⾼速發展，新⼀代⻘少年在各種數碼科技中成⻑，有著跟
前⼈不⼀樣的數碼藝術觸覺和尚待栽培的發展潛能。

計劃簡介 

共融共學群體 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 修讀樂言社入門及專業數碼藝術課程

（合資格學員可獲學費資助）：
3/2025-1/2026

數碼動畫（Ａ.I.∕平⾯∕⽴體∕定格）
數碼遊戲設計（專業軟件應⽤）
數碼繪圖及原型（prototype）製作

招募 15-24 歲有特殊教育需要的⻘少年登記成為會員。
會員在計劃期間可享⽤的服務包括：

2 社交及情緒支援或專業青少年輔導 3/2025-1/2026

3 就業咨詢及工作體驗 10/2025-1/2026
短期數碼藝術職涯體驗機會：

       - 
       - 

就業咨詢：
       - 協助聯繫業界⼯作、實習機會

4 成果分享 10/2025-1/2026

 專題講座（約1-1.5小時，建議人數100人起）：

 

5/2025-12/2025

青少年專題 ─ 夢想狩獵者：創科藝術發展和機遇

家長／教師專題 ─ 動漫電玩新力量：今日青少年職涯規劃

計劃內容 

「非凡少年」數碼藝術同學會： 3/2025-1/2026

1 ⽇⾄ 1 周項⽬體驗、
2 周⾄ 1 個⽉職場實習 或 項⽬製作體驗

學員作品成果展
於樂⾔社季刊 Act+ 特稿刊載作品及分享
於樂⾔社社交平台（Instagram, YouTube,
Facebook等）展⽰成果：

       - 
       - 

------------------------------------------------------------------------------或---------------------------------------------------------------------------------

計劃回顧短⽚
學⽣作品集短⽚



計劃網⾴:

http://www.actplus.org.hk/NES

計劃講座申請表:

https://form.jotform.com/actplus/NESseminar

計劃查詢:

 3704 7782 / 6152 7464 (Whatsapp)

⾮凡少年同學會申請:

https://form.jotform.com/actplus/NESalumni 

樂⾔社教育基⾦於2012年創⽴，2016年正式註冊為⾹港⾮牟利機構（參考編號：91/12204）。本
着關懷全⼈發展的精神，聯合各界不同資源，致⼒提供前膽創新的教育、就業⽀援及⽣涯規劃服
務，培育⻘少年電腦藝術創作與溝通能⼒，發揮個⼈潛能。機構優先⽀援缺乏社會資源但有志投⾝
創意產業（如動漫電玩藝術）的弱勢⻘年，助其發展成為創意界別領袖。

計劃網⾴ 計劃講座申請表 ⾮凡少年同學會申請

計劃誠邀有興趣的學校／機構合辦創科藝術講座，

讓青少年、家長或教師進一步認識有關趨勢和職涯

規劃。


